EE-]%(JLTEN ‘ I SAYI-2 3
FARKINDALIK |
DURAGI

Idil Rehberlik Ve Arastirma Merkezi



DURAKTA BiZl NELER BEKLIYOR?

Idil Rehberlik Ve Arastirma Merkezi



"25 KASIM: KADINA YONELIK SiDDETE KARSI
BiRLIKTE MUCADELE VE FARKINDALIK"

Ihsan ARAK, Psikolojik Danigman

Degerli Okuyucularimiz,

Kasim ayi e-biiltenimizin ilk yazisinda, dliinya ¢capinda ve lilkemizde de hala ciddi bir
toplumsal sorun olarak devam eden "Kadina Yonelik Siddet" meselesine odaklaniyoruz.
Her yil 25 Kasim, Kadina Yonelik Siddetle Miicadele Gunu olarak anilmakta ve bu 6zel giin,
kadinlara yonelik siddet ile gli¢ll bir sekilde miicadele konusunda toplumsal farkindaligin
arttirllmasini amacglamaktadir.
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SAVAS BOLGESINDE
KADIN OLMAK

Glinumuizde savas bolgelerinde kadinlar
bircok riskle yuiz yiize kalmaktadir. Sivil
halkin zarar gordiigii catigmalarda kadinlar,
yerinden edilme, cinsel siddet, ekonomik
zorluklar gibi pek ¢cok problemle karsi
karsiya kalmaktadir.
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25 KASIM
KADINA YONELIK SIDDETLE

MUCADELE GUNU




Rumeysa TETIK, Psikolojik Danisman

SINIR KOYMA NEDIR?

Sinir koyma, ¢ocuklara neyin kabul edilebilir neyin kabul edilemez oldugunu
belirlemek ve bu dogrultuda net, tutarli kurallar ve beklentiler olusturmaktir. Ayni
zamanda 6gretmen ve ebeveyn olarak istenilmeyen davranislari 6nleme, cocuga
rehberlik etme ve rol model olmak demektir.

SINIR KOYMAK NEDEN ONEMLIDIR?

Sinir koymak, cocuklarin saglikli, dengeli ve glivenli bir sekilde blylmeleri icin
cok onemlidir. Sinirlar, cocuga rehberlik eder ve hayatta karsilasacaklari gesitli
durumlarla basa ¢ikmalarina yardimci olacak beceriler gelistirir.

Sinirlar, ¢ocugun fiziksel ve duygusal glivenligini saglar. Belirli kurallar koymak,
cocugun riskli veya tehlikeli davranislardan kaginmasini saglar.

Ornegin, sokakta yalniz yurimeme ya da tehlikeli objelere dokunmama gibi
sinirlar koymak, cocugu olasi tehlikelerden korur.
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Sinirlar, ¢ocugun kendini : }‘\a
kontrol etmeyi ve sorumluluk

almayi 6grenmesine yardimci
olur. Koyulan sinirlar
cercevesinde hareket etmek,
gocugun davranislarini
yonetme ve yaptigi
secimlerin sorumlulugunu
alma becerisini gelistirir.




Cocuklar sinirlar araciligiyla ailelerinin
degerlerini ve toplumun kabul ettigi davranis
kaliplarini 6grenirler. Ornegin, nazik olma,
paylasma ya da diirlist davranma gibi degerler,
sinirlarla desteklenir ve pekistirilir.

Sinir koymak, cocuklarin duygularini
tanimalarini ve uygun sekilde ifade etmelerini
saglar. Duygusal patlamalar yasadiklarinda
sinirlar onlari sakinlesmeye ve hislerini kontrol
etmeye tesvik eder.

Sevgi dolu, tutarli ve net sinirlar, cocuklarin
duygusal ve sosyal gelisiminde ¢cok olumlu bir
rol oynar. Sinir koymak, ¢ocuklarin hayata
gluvenli bir baslangic yapmalarini ve kendine

saygli duyan bireyler olmalarini saglar.

q GEREGINDEN
FAZLA SINIR
KOYULMAMALIDIR,
SINIRLAR ASGARI
BOYUTTA
TUTULMALIDIR.




SINIR KOYARKEN NELERE DiKKAT ETMELIiYiz?

Cocugun yasini, gelisim duizeyini ve ihtiyaclarini géz oninde bulundurarak sinirlar
koyun. Kucuk ¢ocuklara daha basit ve temel sinirlar koyarken, yasi daha blyuk
olan ¢ocuklaricin biraz daha karmasik kurallar olusturabilirsiniz.

Sinirlari ¢cocugun anlayacagl basit ve acik bir dille ifade edin. Karmasik veya
belirsiz sinirlar, cocugun kurallari anlamasini zorlastirabilir.

Olumsuz ifadeler yerine olumlu bir dil kullanarak ¢ocugun siniri kabul etmesine
yardimci olun. Ornegin, “Kosma” demek yerine, “Yavas ylrl, boylece giivenli
olur” diyebilirsiniz. Pozitif bir dil, cocugun duygusal olarak daha iyi hissetmesini
saglar.

Cocuga koydugunuz sinirlarin nedenlerini agiklamak, si arkasindaki amaci

anlamasinalya

diyerek siffrin\granttgini anlatin.
S|n|rla ekilde uygulayin. Cocuk, sinirlarin sg ekli oldugunu
gordiiglind daha kolay uyar. Tutarsizlik, cocugu orlamasina

neden olabilig



Cocuk, koydugunuz sinirlara uydugunda bunu fark
edip takdir
gocugun bu davranislari daha fazla sergilemesini

edin. Olumlu davranislarini  ovmek,

tesvik eder.

Bazi durumlarda sinirlari yeniden degerlendirmek ve
¢ocugun gelisimine veya 6zel durumlara gore esneklik
saglamak gerekebilir. Bu, sinirlarin daha adil ve

gercekci olmasini saglar.

Cocuklar,
ornek alirlar. Siz koydugunuz sinirlara uydugunuzda,

cevrelerindeki yetiskinlerin davranislarini

¢ocuk da sizi ornek alarak ayni sinirlara uymayi
o0grenir.

Cocuga sinir koyarken ona baska segenekler sunun.
Ornegin, “Oynamak icin burada kosmak giivenli degil,
ama parka gittigimizde kosabiliriz” diyerek alternatif
secenekler sunabilirsiniz.

Cocugun sinirlari hemen kabul etmesini beklemek
gercgekgi olmayablllr Tum c¢ocuklar sinirlari zorlamayi
denerler, bu durumda ba§ar|5|z hlssedllme

¢ocuk negatif ozelllkte algllamamalldlr Sabirli d
sinirlari  te hatlrlatln ve k zamanla b

-ve

kurallari i | stirecektir. 5

1

KAYNAKGA

1.Gocuk ve Ergen Ruh Saghdi Dernegi (CERSED). (2022). Gocuklarda Saghkl Sinirlar ve
Disiplin. cersed.org.tr.

2.Kuzgun,
Danisma ve Rehberlik Dergisi, 26(1), 5-12.

SINIRLAR;
Esnek olmals,
Belirli olmals,
Tutarli olmali,
Katy, degismez,
zorlayici olmamalidir.

Y. (2006). Anne-Baba Tutumlarinin Gocuk Uzerindeki Etkileri. Tiirk Psikolojik

3.Kulaksizoglu, A. (2011). Ergenlik Psikolajisi. istanbul: Remzi Kitabevi.




OZEL EGITIMDE OYUN

Ozhan BOZKURT, Ozel Egitim Ogretmeni

Sonucu dustinilmeden eglenmek amaciyla yapilan etkinlikler
olarak-tanimlanabilen oyun, ¢ocugun gercek diinyasi ile hayal
diinyasi arasinda. kopri gorevi gormektedir. Cocuk cevreyi
kesfetmeyi ve paylasmayi oyun yoluyla Ggrenir. Duygu ve
distincelerini )}!ﬁ§kinler gibi climlelere dokemeyen cocuklarin
ic dunyalarina un araciligly ilabilir. Cocuga giicliikle
ogretilen pek aha kolay ogretilebilir.

Ozel egitimde oyun, bireylerin bilissel, duygusal, sosyal ve
motor becerilerini gelistirmek amaciyla kullanilan etkili bir
yontemdir. Oyun, hem ¢ocuklar hem de yetiskinler icin 6grenme
surecini daha eglenceli ve ilgi cekici hale getirirken, 6zel
gereksinimleri olan bireyler icin de biyiik faydalar saglayabilir.
Ozel egitimde oyun, 6grenmeyi kolaylastirirken ayni zamanda
guvenli bir ortamda risk almayi ve problem ¢ozmeyi de tesvik
eder.

Ozel egitim gerektiren gocuklarin dikkat stireleri normal gelisim
gosteren cocuklara gore daha kisadir. Bu nedenle ¢ocuklarin
hangi dikkat asamasinda olduklarini degerlendirilerek, oyun
sureleri belirlenmelidir. Belirlenen oyun suresini
gerceklestirebilmek icin oyun siralamalarinin ¢cocuklarin ilgisini
cekebilecek diizeyde olmasina dikkat edilmelidir. Oyunun, 6zel
egitim gerektiren cocuklarin gelisiminde yararli olabilmesi igin,
cevrenin zenginlestirilmesine ve iyi duzenlenmesine de dikkat
edilmelidir. Oyun cevresinin duzenlenmesinde esas amag,
¢ocugun oyuna baslayabilmesini, oyunu siirdiirmesini ve tekrar
oynamaya istek duymasini saglayacak bir ¢evre yaratabilmektir.

Oyun ve oyuncaklar 6zel egitime
ihtiyaci olan ¢cocuklarin diger
cocuklarla iletisim kurmasi ve

sosyallesmesinde oldukga onemli bir
yere sahiptir.




Ozel egitime ihtiyac duyan cocuklarin, ihtiyac duymayanlar gibi mevcut bilissel, fiziksel, sosyal ve
duygusal seviyelerini arttirabilecegi araclarin basinda oyun ve oyuncaklar gelir. Her bir cocugun
gelisimi farkli bir seyir izler ve bu acidan birbirinden farklilasirlar. Ozel egitime ihtiyac duyan
cocuklarin ise digerlerinden farkliliklari daha belirgin bir sekilde gozlemlenebilir. Onlarin bazi
somut ve soyut islemleri gerceklestirme, problemleri ¢ozme , sosyal iliskileri duzenleme, dili
kullanma yetenekleri cogunlukla digerlerine gore daha yavas gelisim gosterir.

Ozel egitime ihtiyac duyan cocuklarin sorun alanlarina gore oynayacaklari oyun ve oyuncaklari
kisisellestirmek olduk¢a 6nemlidir. Cocugun yetenegi ve becerisinin gdz onlinde bulundurulmasi,
hangi alanlarda eksikliklerinin ve zayif yonlerinin oldugunun analiz edilmesi oyuncak se¢iminde
dikkat edilmesi gereken oncelikli konulardir. Bu analizlerin dogrultusunda onlara genis bir
yelpazede oyun ve etkinlikler sunmak gerekir. Ardindan, bu etkinlikler arasindan Ustesinden
gelebileceklerinin lizerine odaklanmak performans arttirici bir yontem olarak karsimiza cikar.
Ozel egitime ihtiyac duyan cocuklarin hoslandigi ve amaclarini yerine getirdigi etkinlik ve oyunlar
disinda onlari zorlayan oyun ve etkinliklere de kisa zamanli olarak yer verilebilir. Bu sayede, Ust
basamakta secilecek herhangi bir hedefin basarilmasi miimkiin hale gelecektir.

]

Ebeveyn - Egitimci Is Birliginin Onemi

Ozel egitim gerektiren cocuklarin seviyelerinin arttirilmasi ve sosyallesmelerinin saglanmasi
konusunda ebeveyn ve egitimcinin is birligi siirecteki basariyi dogrudan etkiler. Egitimci; anne ve
babaya, gerceklesen oyun etkinligi ve diger calismalarla ilgili ayrintili bilgi vererek hedef belirlerken,
anne - baba da evde surduriilen etkinliklerde edigindigi gozlemleri surekli bir bicimde egitimciye
iletmelidir.
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Ozel Egitimde Oyunun Onemi
1. Biligsel Geligsimi Destekler

Oyun, ¢ocuklarin problem ¢6zme, mantikli diisinme ve

soyut distinme becerilerini  gelistirir.  Ozellikle
yapilandirilmis  oyunlar ve bulmacalar, c¢ocuklarin
dikkat, hafiza ve Ogrenme becerilerini glglendirir.

Oyunlar sayesinde ¢ocuklar, farkli konseptleri ve iliskiyi
anlamaya baslar, mantikli diisinmeyi 6grenirler.

Ornegin, eslestirme oyunlari, cocuklarin hafiza ve
dikkat becerilerini gelistirirken, sayilari ve sekilleri
iceren oyunlar matematiksel becerilerin gelisimine
katki saglar.

2. Duygusal ve Sosyal Gelisimi Tesvik Eder

Oyun, c¢ocuklarin duygusal ifadelerini gelistirmelerine
yardimci olur. Oyun yoluyla, cocuklar kendilerini daha iyi
ifade edebilir, duygusal durumlarini kesfeder ve
baskalarinin duygularini anlamayi 06grenirler. Sosyal
oyunlar, paylasmayi, sirayla oynamayi, baskalarina karsi
empati gelistirmeyi 6gretir.

Ornegin, rol yapma oyunlari cocuklarin baskalarinin
perspektifinden bakmalarini  saglar ve duygusal
zekalarini artirir. Ayrica grup oyunlari, c¢ocuklarin
isbirligi yapma, baskalariyla etkilesim kurma ve sosyal
becerilerini gelistirmeleri icin firsatlar sunar.

3. Motor Becerilerin Gelisimine Yardimci Olur

Oyun, ozellikle fiziksel ve motor becerilerin gelisiminde
onemli bir aragtir. Kaba motor becerilerini gelistirmek igin
ziplama, kosma, top oyunu gibi etkinlikler, ince motor
becerilerini gelistirmek icinse ip atlama, bloklari
yerlestirme veya oyun hamuru ile sekil yapma gibi
aktiviteler kullanilabilir.

Cocuklar oyunlar sirasinda kas koordinasyonlarini
gelistirir, denge kurmayi 6grenir ve fiziksel cevreleriyle
daha uyumlu hale gelirler.

Oyun, cocuklarin 6zguvenlerini artirirken
ayni zamanda davranislarini
diizenlemelerine yardimci olur. Ozellikle
kuralli oyunlar, cocuklarin sabirli olmayi,
sirayla oynamayi, duygusal tepkilerini
yonetmeyi Ogrenmelerine olanak tanir.
Yapilandirilmis oyunlar, 6diil ve ceza gibi
pekistirme teknikleri kullanilarak
davranislari sekillendirebilir.

Ornegin, oyun sirasinda sira beklemek,
baskalariyla paylasmak veya kurallara
uymak gibi sosyal ve davranissal beceriler
pekistirilir.

Oyunlar, becerilerini

cocuklarin  dil
gelistirmek icin cok onemli firsatlar sunar.

Konusma, anlama, yeni kelimeler
ogrenme ve clmle kurma gibi dil
becerileri, oyun yoluyla dogal olarak
gelisir. Ayrica, cocuklar oyun sirasinda
kendilerini ifade etmeyi 0Ogrenir ve
baskalariyla etkili bir sekilde iletisim
kurma pratigi yaparlar.
Ornegin,

cocuklarin dilsel
becerilerini pekistirirken, hayal guglerini
kullanmalarini ve sosyal dil
gelistirmelerini saglar.




Ozel egitimde kullanilan oyun tiirleri, 6grencinin
yasina, gelisim seviyesine, ihtiyaglarina ve egitim
hedeflerine gore cesitlenebilir. iste bazi 6rnekler:

o Kart oyunlari: Hafiza, dikkat, siralama gibi becerileri
gelistirmek icin kullanilan oyunlar.

+ Bulmaca ve eslestirme oyunlari: Gorsel algl ve dikkat
gelisimi icin uygundur.

o Sesli ve dokunsal oyunlar: Ozellikle isitme ya da
dokunma duyusu gelistirilmesi gereken cocuklar igin
faydalidir

Grup oyunlari, bireyler arasi etkilesimi artirarak sosyal
becerilerin gelismesine yardimci olur. Ornegin, sirayla
oynama, baskalarina sirasini verme, paylasma gibi
becerileri gelistiren oyunlar.

ince motor becerileri gelistiren oyunlar (6rnegin, digme
ilikleme, ip atlama, ellerle sekil yapma).

Kaba motor beceriler igin oyunlar (6rnegin, top ile
oynama, ziplama, kosma).

Farkli duyusal uyaricilarla yapilan oyunlar, c¢ocuklarin
duyusal entegrasyon becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir.

Kum havuzunda oynama, su ve farkli dokularla etkilesim

gibi oyunlar bu tir oyunlara ornektir.

5. Rol Yapma ve Drama Oyunlari:

Cocuklarin empati kurmalarina, farkl
duygulari anlamalarina ve sosyal
beceriler kazanmalarina yardimci
olur. Rol yapma oyunlari, bireylerin
toplumsal kurallari anlamalarina ve
uygulamalarina olanak tanir.

6. Teknoloji Destekli Oyunlar:

Ozel egitimde, tabletler, bilgisayarlar
ve interaktif beyaz tahtalar gibi
teknolojik araclar da kullanilabilir. Bu
araglar, bireylerin dikkatini ¢ekmek,
ogrendikleri bilgileri pekistirmek ve
oyun yoluyla becerilerini
gelistirmeleri icin oldukca faydalidir.



GELISIMI

OZELLIKLERI

\ VE KATKILARI
¥

1.Kisiye Ozel Oyun Secimi: Her bireyin ihtiyaclar farklidir. Bu nedenle oyunlar, her égrencinin
gelisim dlizeyine ve ihtiyaclarina gore ozellestirilmelidir.

2.Kurallarin Agiklanmasi: Oyunlarin kurallarinin agik ve anlasilir bir sekilde anlatilmasi, ¢cocuklarin
guvenli bir sekilde oyun oynamasina ve kurallari 6grenmesine yardimci olur.

3.Ebeveyn ve Egitimcilerin Katilimi: Aileler ve 06gretmenler, cocuklarin oyun sirasinda
ogrendiklerini pekistirmek icin onlarla birlikte oyunlar oynayabilir.

4.Kademeli Zorluk Artisi: Baslangi¢ta basit oyunlarla baslanip, cocugun gelisimine paralel olarak
oyunlarin zorluk seviyeleri artirilabilir.

Sonug olarak, oyun, 6zel egitimde sadece eglenceli bir aktivite degil, ayni zamanda ¢ok yonli bir
egitim aracidir. Cocuklarin gelisimini desteklerken, onlari daha bagimsiz, sosyal, mutlu ve basarili
bireyler haline getirmeye yardimci olur.

Ozel egitimde oyun, cocuklarin ve bireylerin gelisiminde kritik bir rol oynar. Oyun, sadece eglenceli
bir aktivite degil, ayni zamanda O6grenme, beceri kazandirma ve terap6tik bir aractir. Ozel
gereksinimi olan ¢ocuklar icin oyun, pek cok farkli alanda 6nemli faydalar saglar ve egitim siirecinin
temel taslarindan biri olabilir

KAYNAKGA
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Minir ASLAN, Ozel Egitim Ogretmeni

Egitim teknolojilerinin 6zel egitimde kullanimi, 6zel
gereksinimlere sahip bireylerin egitiminde 6nemli
bir doniim noktasidir. Teknoloji, egitim siirecine
katki saglayarak engelli bireylerin 6grenme, iletisim,
beceri gelisimi ve gunlik yasam aktivitelerinde daha
bagimsiz olmalarina yardimci olabilir. Ozellikle
bireysellestirilmis egitim ve terapotik yaklagimlar
icin teknoloji, egitimde firsat esitligi saglamak
acisindan cok gii¢lii araclar sunar.Egitim
teknolojilerinin 6zel egitimdeki kullanimini tiim
yonleriyle aciklamak gerekirse, asagidaki alanlarda
teknolojinin nasil entegre edilebilecegine
odaklanabiliriz:

Egitimde teknolojinin kullanimi, her 6grencinin ozel
ihtiyaclarina gore kisisellestirilmis icerik ve 6gretim
stratejileri sunar. Bu, Bireysellestirilmis Egitim Plani
(BEP) ile uyumlu olarak, 6grencinin gelisim
seviyesine gore ozellestirilmis materyallerin
hazirlanmasina yardimci olabilir. Ornegin:
¢ Adaptif yazilimlar ve uyarlanabilir 6grenme
platformlari, 6grencinin hizina ve ihtiyaclarina
gore icerikleri otomatik olarak degistirebilir.
Dijital sinavlar ve testler, 6grencilerin belirli
alanlardaki gelisimlerini stirekli izlemeye ve dizenli
olarak degerlendirmeler yapmaya olanak tanir.

2. Erisilebilirlik ve Engel
Duyarsizlastirma

Egitim teknolojileri, fiziksel veya duyusal
engelleri olan bireyler icin erisilebilir egitim
imkanlari sunar. Ogrenciler, 6gretim
materyallerine daha kolay erisebilir ve egitimdeki
bariyerler azaltilabilir. Bu baglamda:

e Metin okuma yazilimlari (text-to-speech),
gorme engelli veya okuma gucligl ¢eken
ogrencilericin oldukca faydalidir. Bu
yazilimlar, metni sesli olarak okuyarak
ogrencinin icerigi anlamasini kolaylastirir.

e Biuyuk fontlar, renk kontrastlari ve ekran
okuyucular gibi o6zellikler, gorme engelli
ogrenciler icin daha erisilebilir bir 6grenme
deneyimi sunar.



Ozellikle otizm spektrum bozuklugu (OSB) gibi
durumlari olan 6grenciler igin iletisim
becerilerini gelistirmek onemlidir. Egitim
teknolojileri, bu tiir becerilerin 6gretiminde
etkili olabilir:

e iletisim destek araclari: Ogrencilerin,
tabletler veya mobil cihazlar kullanarak
agiriletisim engellerini agsmalarina
yardimci olabilir. Ornegin, AUG (Alternatif
ve Destekleyici iletisim) cihazlari, isaret dili
veya sesli geri bildirimler araciligiyla
ogrencilerin kendilerini ifade etmelerini
saglar.

e Sosyal beceri uygulamalari: Simulasyonlar,

video tabanli egitim ve rol yapma oyunlari
(role-playing), 0grencilerin sosyal
becerilerini gelistirmelerine ve giinlik
yasamda karsilasabilecekleri durumlara
uygun tepkiler gelistirmelerine yardimci
olur.

4. Ogrenme Giigliiklerinin
Desteklenmesi

Ozellikle disleksi (okuma glicligi),
diskalkuli (matematiksel islemlerde gliclik)
ve disgrafi (yazma gl¢liigu) gibi 6grenme
glclikleri ceken 6grenciler igin
teknolojinin kullanimi, 6grenmeyi daha
erisilebilir hale getirebilir:

e Sesli kitaplar ve okuma yazilimlari,
disleksiye sahip 0grencilerin okuma
becerilerini gelistirmelerine yardimci
olabilir.

e Matematiksel yazilimlar ve grafik hesap
makineleri, diskalkuliye sahip 6grencilerin
matematiksel kavramlari anlamalarina ve
problem ¢6zmelerine yardimci olur.

e Yazma destek yazilimlari (6rnegin, dikte
yazilimlari), yazma gli¢ligii ceken 6grenciler
icin harf ve kelimeleri daha kolay
yazmalarini saglar.




Zihinsel engelli 6grencilerin egitiminde, egitim
teknolojileri onlarin bagimsizliklarini
artirmaya yardimci olabilir:

e Dijital giinlikler ve cizelgeler: Ogrenciler,
kendi ilerlemelerini ve giinliik etkinliklerini
takip edebilir. Bu sayede, 6grencilere 6z
farkindalik kazandirilir.

e Yonlendirilmis 6grenme uygulamalari:
Uygulamalar, 6grencilerin adim adim
rehberlik edilerek 6grenme siirecini daha
etkin ve surdurulebilir hale getirir;

e Basitlestirilmis anlatimlar ve'gorsel
destekler: Ogrencilerin anlamasi icin basit
dilde anlatimlar ve gorsellerle
zenginlestirilmis icerikler sunulabilir.

Ozel egitimde basariyi degerlendirmek ve
6grencilerin/gelisimini izlemek ¢cok 6nemlidir.
Egitim teknolojileri, 6gretmenlerin
ogrencilerin gelisimlerini izlemelerine ve
uygun mudahalelerde bulunmalarina olanak
saglar:

e Veri analiz yazilimlari: Ogrencilerin

Teknoloji, 6zel egitim 6grencilerinin
motivasyonlarini artirmak ve derslere katilim
seviyelerini yikseltmek icin etkili bir arag
olabilir:

e Oyun tabanli 6grenme (gamification):

akademik basarilari, davraniglari ve diger
gelisimsel gostergeleri hakkinda veri
toplamak, 6gretmenlerin daha etkili
mudahale stratejileri gelistirmelerini
saglar.

Eglenceli oyunlar, 6grencilerin 6grenmeye
olan ilgilerini artirir. Egitimde oyun tabanli
uygulamalar, 6grencilerin derslere daha
fazla katilim gostermelerini saglar.
interaktif uygulamalar ve multimedya:
Gorseller, sesler ve animasyonlar gibi
araglar, 0grencilerin 6grenme siirecine
daha aktif bir sekilde katilmalarina olanak
tanir.

Egitim videolari ve similasyonlar:
Ogrenciler, egitim videolari ve interaktif
similasyonlar araciligiyla, gercek
dinyadaki olaylari sanal ortamda
deneyimleyebilirler.

e Egitim yonetim sistemleri (LMS):
Ogrencilerin ilerlemeleri, basarilari ve
hedeflere ulasma durumlari takip
edilebilir, bu sayede 6grenciye 6zel geri
bildirimler verilebilir.

e Dijital portfolyolar: Ogrencilerin
calismalarini dijital ortamda saklamak ve
degerlendirmek, gelisimlerini izlemeye
yardimci olur.



Egitim teknolojilerinin 6zel egitimde kullanimi, engelli bireylerin egitimine cok blyiik faydalar saglar.
Ogrencilerin akademik ve sosyal gelisimleri, daha erisilebilir, etkilesimli ve bireysellestirilmis bir hale
gelir. Teknoloji, 6gretmenlere 6grencileri daha yakindan izleme, gerektiginde miidahalelerde bulunma ve
o0grenme slireclerini optimize etme imkani sunar. Ayrica, 6zel egitimde kullanilan teknoloji araglari,
ogrencilerin daha bagimsiz, 6zglivenli ve sosyal agidan daha uyumlu bireyler olmalarina yardimci olabilir.
Bu yuizden egitim teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilmasi, 6zel egitimde basarili sonuglar almak icin
kritik bir faktordiir.
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